agilni konsorcium

SPOLECNOST PRO AGILNI RIZENI
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Zuzana Sochova, CERTICON, zuzana@soch.cz
Petr Olmer, Good Data, petr@olmer.cz

SCRUM je Hra



SCRUM je HRA

Funkcni produkt

Spokojeny zakaznik
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Provést zakaznika po USA




Co chceme?

Backlog: Z mésta 9 do mésta 29, pres mesta ...
1 segment = 4body

Sprint: 10min
- 5min pre-planning & planning (board)
- 5min vyhodnoceni & customer demo

Celkem 6 Sprintu
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Pre-planning & Planning

Backlog - Aktualni Sprint - Done




Vyhodnoceni

Kazdy Sprint zaznamenat:
- kolik bodU zbyva
- kolik bodU se udélalo/Sprint
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Chtit vidét dalsi mésta
/menit sva prani




